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1. Introduccioén

El presente documento esta dirigido a los programadores y las personas que en
un momento dado se encargaran de la manutencion y/o actualizacion del sistema
desarrollado, con el fin de facilitar la tarea de comprender qué es lo que hace el
sistema y porqué lo hace.

Objetivo general del sistema

El sistema de Administracion de Punto de Venta Kiosko permite la agilizacion de
las tareas comunes de una de las sucursales de la cadena de autoservicios Kiosko, tales
como compras, ventas, altas y bajas de productos, etc.

Objetivos especificos

Este sistema de Administracion de Punto de Venta Kiosko esta dividido en
diferentes médulos, cada uno de los cuales se enfoca a una accion en especifico y se
especializa en la buena realizacion de esta accion.
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2. Paradigma de programacion

El enfoque seleccionado para la elaboracion del sistema de Administracion de
Punto de Venta Kiosko, es el orientado a objetos debido a que mejora la estructura de
los datos al utilizar objetos y sus interacciones para disefiar las aplicaciones y funciones
necesarias para este sistema.

El hecho de que esté basado en técnicas como la abstraccion, herencia,
modularidad, polimorfismo y encapsulamiento facilita el disefio del sistema y permite
dividirlo en médulos para atacar cada uno de los problemas a resolver por separado y,
de esta manera, se hacen mas faciles de codificar, mantener y reutilizar, porque
expresa el programa como un conjunto de los objetos identificados en la especificacion
de requerimientos.

Los objetos a su vez cuentan con mecanismos de interaccion llamados métodos
que permiten la comunicacion entre ellos, esto favorece su cambio de estado y los
lleva a ser tratados como unidades indivisibles, que no se separan ni deben separarse
de su estado 0 comportamiento.
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3. Lenguaje de programacion

El lenguaje de programacion utilizado es el Visual Basic .NET debido a que
incorpora una completa implementacién de la programacion orientada a objetos y
permite utilizar todas las funcionalidades requeridas para el desarrollo de aplicaciones
en gestion.

El Visual Basic .NET es capaz de soportar sintactica y semanticamente la union
ente los tipos abstractos de datos y sus operaciones (clase) y es considerado un
auténtico lenguaje orientado a objetos, es la version mas reciente y mejorada del
Visual Basic 6.

Este lenguaje elegido permite crear aplicaciones robustas para proyectos de
cualquier magnitud y Windows Forms como la nueva generacion de formularios para
aplicaciones Windows; soporte nativo de XML; gestion de errores estructurada; un
modelo de objetos para acceso a datos mas potente con ADO.NET; posibilidad de crear
aplicaciones de consola (ventana MS-DOS); un entorno de desarrollo comdn a todas las
herramientas de .NET, entre otras mejorias con respecto al Visual Basic 6.
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4. Estandarizacion de codigo

El estilo de codificacion para el Sistema de Administracion de Punto de Venta
Kiosko, debe cumplir con los siguientes puntos:

Variables, funciones, comentarios y archivos escritos completamente en letras
mindsculas.

Cdédigo organizado en bloques, con sangrias que dejen diferenciar las
estructuras (ciclos, condiciones, etc.) de sus contenidos o acciones que realizan.

Comentarios que indiguen la funcién de cada bloque del codigo fuente.

Las referencias a los controles de interfaz grafica se hechas utilizando el prefijo
correspondientes de acuerdo a la siguiente tabla, seguidas de su nombre empezando
con mayuscula y sin espacio (este tipo de nombramiento sélo afecta a los controles
trascendentales):

Control Prefijo
Label bl
TextBox txt
Button btn
ComboBox cbo
Checkbox chk
ListBox Ist
RadioButton rbt
MainMenu mnu
GroupBox grp
Ventanas de dialogo dlg



http://www.go2pdf.com

Softopics

PVK Microchip

Equipo 1
07/12/2007


http://www.go2pdf.com

Contenido

LINEFOTUCCION....c.titi ettt bbbt 11
2.CoNtENIAO OPEIALIVO.........coviiiviirei ettt e e 12
] o TP OPTPR PRSI 12
IVIEINU ..ttt sttt ettt b nenreeneenen 12
AJLAS - BAJAS ..ottt et bt 13
INVENTATIO ...ttt 13
VBINTAS ...t 14
(601101 0] = LTS PRSP PPRPPP 15

10


http://www.go2pdf.com

1. Introduccién

Este sistema ha sido disefiado y elaborado para hacer el trabajo de los
encargados del kiosko mas sencillo y mucho mas rapido.

En el se encontraran diferentes formularios los cuales estan disefiados y
elaborados especificamente para hacer diferentes actividades.

Existen diferentes datos que abarcan nuestro sistema, en el cual podemos
mencionar las ventas que haran los empleados, en las compras que los empleados
deberan hacer con los proveedores.

Y los gerentes se encargan de las altas y bajas, y podran tener acceso a
todas las pantallas del sistema. En él podran hacer las modificaciones que crean
necesarias.

1.1 Objetivo general del sistema.

El objetivo de la realizacion de este sistema es que los encargados de los
kioscos tengan un mejor control de la informacion de todos los productos.

1.1 Obijetivos especificos.

Los objetivos especificos es que cada uno de los formularios que se encuentran
en este sistema tiene una funcion especifica que ayuda a los vendedores de los kioscos
a tener mas facilidad en el manejo de los productos tanto para vender, comprar y su
almacenamiento.

11


http://www.go2pdf.com

2. Contenido operativo
Inicio

Kios(“o

USUARIO |

CONTRASENA

ENTRAR

Esta pantalla es para que los encargados puedan accesar al sistema
introduciendo su nombre de usuario y contrasefia. Para que nadie ajeno al negocio
no accede al sistemay pueda hacer modificaciones.

Menu

KEOSCO PUNTO DE VENTA KIOSKO

Viernes , 07 de _Diciembre de 2007 v|

ALTAS Y BAJAS COMPRA

VENTA INVENTARIO

‘ SALIR

12


http://www.go2pdf.com

Este es el menu principal el cual se puede accesar a las diferentes
actividades del sistema ejemplo, ventas, compra, altas/bajas, e inventario. Y salir
de esta aplicacion.

Altas - Bajas

. A
kJ..QSCO-- 4 ALTAS - BAJAS

Cadigo de barras  Grupo Nombre del producto Cantidad Precio compra Precio venta Distribuidor

Buscar

Madificar Bortar Mostrar inventario

‘ Volver al menu

Altas/Bajas, aqui se dan de alta los productos que el proveedor entrega al
negocio.
Las bajas se hacen conforme al inventario para que se tengan actualizadas las
listas de los productos para que el encargado haga los pedidos necesarios al proveedor
para que haga pedidos innecesarios.

Inventario
k. A
J0s(0°“ INVENTARIO
Il : codigo .descripcion _“c:antidad I costo_vents mcosto_c:ompra | provedor  giupo
o E. e i
1 23456789 | Coca 10 E 5 ! 1 1
123987456 | Sprite 110 5 5 1 1

Imprimir inventario

‘ Regresar al menu

En el inventario, se actualiza conforma a las altas y bajas, en el se muestran
todos los productos que se encuentran en el negocio tanto como su descripcion,
costo, cantidad etc.

13
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Ventas

[ gl Ventas |‘:'|—Ellﬁ1
| Descripcion Cantidad Costo_Venta
» B
|CocaCola |30 |7
'Red Eul |30 15
5 i 0 !
Ariculos Cantidad
Forma de Fago Operadores
VA
Total a Pagar | Begistr de Yenta ]
Fago Cantidad
Cambio | Bogesy ]
TOTAL NETO: kl 0 SCO-- ; 07/12/2007

El formulario de ventas esta elaborado para registrar las ventas en el sistema
del kiosko y llevar un control de todos los articulos vendidos.

En esta seccion aparecen las ventas registradas en el sistema.

En Articulos se selecciona si es algun producto y en cantidad se anota cuantos
productos son.

Este formulario tiene dos secciones:

En la primera encontramos la Forma de Pago.

En la cual aparecera el IVA del producto, el total de la venta, y el usuario
ingresara la cantidad con la que va a pagar el cliente, y el sistema se encargara de
regresar el dato del cambio que se le debera proporcionar al cliente.

La segunda seccion es la de los Operadores.

En esta se tienen 4 botones, los cuales tienen una tarea en especifico, el boton
de nuevo sirve para poder escoger otro producto.

El botdn de registro de ventas se encarga de registrar la venta realizada en el
sistema.

Nueva venta, con este boton podemos limpiar el formulario para poder
registrar otra venta de articulos.

El boton de Regresar solamente nos regresa al menu principal.

El total neto solo proporciona la informacion del total de las ventas.

14
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Compras

o-! Compras LE'E'&
Descripcion Cantidad Costo_Compra
T
Coca Cola 30 4]
Red Eull 30 13
*
Aticulos |~ Aticulos Cantidad
Forma de Pago Cperadores
[ Begistro de Compra J
VA
[ Mueva Compra I
Total @ Pagar
| Regresar I
TOTAL NETO: 07122007

En este formulario encontramos los datos registrados de todas las
compras que se han hecho en el sistema.
Encontramos también al igual que en el formulario de ventas los articulos y la
cantidad de articulos.
También se encuentran dos secciones la de forma de pago y la de los

operadores.

En la forma de pago nos muestra el IVA de los productos y el total de lo que se
tiene que pagar

En la seccion de operadores encontramos 3 botones en los cuales podemos
realizar diferentes tareas.

En el bot6n de registro, de compras se registra en el sistema las compras que se
tiene que hacer.

En el de nueva compra, podemos realizar una compra nueva, borrando los
datos anteriores porque ya fueron registrados.

En el de regresar simplemente es igual que el de ventas, se regresa al menu
principal.

Total neto muestra el total que realmente se va a pagar ya que aqui se aumenta
el IVA.

15
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3. Minutas

Reunién 5

Minuta de reunion de los integrantes del proyecto Punto de
Venta Kiosko

Fecha de la reunion: 26 de Noviembre de 2007

Acta de la reunion de los integrantes del equipo de
programadores, realizada el dia 26 de Noviembre de 2007, a las 12:00
p.m., en los comedores de Servicios Estudiantiles de la Universidad de
Colima, Campus Colima.

Asistentes:

Flores Pérez Xochitl Selene

Mejia Garcia Daniel

Pérez Gomez Jorge Abraham
Simental Ponce Martha Guadalupe

Orden del dia:

La reunion se efectu6 con el proposito de acordar, de manera
formal, los estandares de codificacion que se utilizarian en la fase de
programacion del sistema.

Actividades y acuerdos:

1. Se hizo un andlisis de la manera en que se podria realizar la
codificacion para que la identificacion de los elementos sea mas facil a
la hora de buscar errores.

2. Se acordaron los estandares a utilizar y se hizo un
listado de ellos para que no se llevaran al olvido.

Se dio por terminada la reunion al no contar con mas asuntos
que tratar.

16
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Reunidén 6

Minuta de reunion de los integrantes del proyecto Punto de Venta Kiosko

Fecha de la reunion: 28 de Noviembre de 2007

Acta de la reunion de los integrantes del equipo de desarrollo,
realizada el dia 28 de Noviembre de 2007, a las 12:00 p.m., en los
comedores de Servicios Estudiantiles de la Universidad de Colima,
Campus Colima.

Asistentes:
Alvarez Espinoza Omar Joshua
Flores Pérez Xochitl Selene
Mejia Garcia Daniel
Mesina Covarrubias Eric Fernando
Pérez Gomez Jorge Abraham
Sandoval Gonzalez Héctor
Simental Ponce Martha Guadalupe

Orden del dia:

Se realiz6 la reunion con la finalidad dar a conocer a los
disefiadores acerca de los errores encontrados en el modelado del sistema
y acordar la manera de resolverlos para poder continuar.

Actividades y acuerdos:

1. Se les explico a los disefiadores los puntos en los que los
programadores tuvieron dificultades y en los que se encontraron fallas.

2. Los disefiadores explicaron a los programadores los puntos que
asi podian ser resueltos.

3. Se acordo que los disefiadores se encargarian de redisefiar o
complementar los diagramas que no pudieron ser explicados con
claridad, o que tenian alguna falla.

4. Se acordd que los nuevos disefios serian entregados a los
programadores lo méas pronto posible para que éstos puedan continuar
con la codificacion, aunque esta no se detiene por completo ya que los
programadores tienen una idea de los cambios que se deben hacer.

Se dio por terminada la reunion al no contar con mas asuntos que
tratar.

17
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Reunién 7

Minuta de reunion de los integrantes del proyecto Punto de
Venta Kiosko

Fecha de la reunion: 4 de Diciembre de 2007

Acta de la reunién de los integrantes del equipo de desarrollo,
llevada a cabo el 4 de Diciembre de 2007, con caracter de urgente,
alrededor de las 8:00 p.m., en la Facultad de Telemética de la
Universidad de Colima, Campus Colima.

Asistentes:

Alvarez Espinoza Omar Joshua
Flores Pérez Xdchitl Selene

Mejia Garcia Daniel

Mesina Covarrubias Eric Fernando
Pérez Gomez Jorge Abraham
Sandoval Gonzalez Héctor
Simental Ponce Martha Guadalupe

Orden del dia:

Se efectud la reunion con el fin de tomar una decisién
importante acerca del cambio de ambiente de programacion que hasta
el momento se esta utilizando.

Actividades y acuerdos:

1. Se explico a los miembros del equipo de desarrollo que el
lenguaje de programacion elegido no fue el correcto y el porqué.

2. Los miembros del equipo coincidieron en que era necesario
cambiar de ambiente para cumplir con los requisitos.

3. Se acordd el cambio de ambiente y se inicid la investigacion
del nuevo lenguaje de programacion a utilizar.

Se dio por terminada la reunién al no contar con mas asuntos
que tratar.

18
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Reunién 8

Minuta de reunion de los integrantes del proyecto Punto de
Venta Kiosko

Fecha de la reunion: 6 de Diciembre de 2007

Acta de la reunidn de los integrantes del equipo de desarrollo,
llevada a cabo el 6 de Diciembre de 2007, a las 12:00 p.m., en la
Facultad de Telematica de la Universidad de Colima, Campus Colima.

Asistentes:

Alvarez Espinoza Omar Joshua
Flores Pérez Xochitl Selene

Mejia Garcia Daniel

Mesina Covarrubias Eric Fernando
Pérez Gomez Jorge Abraham
Sandoval Gonzalez Héctor
Simental Ponce Martha Guadalupe

Orden del dia:

Se efectud la reunion con el proposito de revisar los manuales
técnicos y de usuario, asi como de probar el sistema en funcionamiento
y aprobarlo.

Actividades y acuerdos:

1. Se realizé la revision de los manuales técnico y de usuario y se
sometieron a prueba con el fin de cerciorarnos de que las personas a
quienes van dirigidos pudieran entenderlos con facilidad.

2. Se hicieron las pruebas del sistema para comprobar que el
sistema realice lo que tenga hacer.

Se dio por terminada la reunion al no contar con mas asuntos
que tratar.

19


http://www.go2pdf.com

4. Seguimiento y Control.

Fase de codificacion... y elaboracion de manuales.

Contrariamente a lo que se esperaba, en esta fase se presentaron diversos
problemas que dificultaron los avances tanto de la codificacion del sistema como de la
estructuracion de los manuales.

En un principio se creyé que la realizacion de la fase de codificacion seria
relativamente facil debido a que s6lo se tenia que traducir a cddigo lo que el
documento de disefio indicaba, pero durante el transcurso de ésta el equipo de
programadores se fue dando cuenta de que el documento en cuestion tenia muchas
fallas. Entonces se tuvo que pedir a los disefiadores que resolvieran esos errores para
poder continuar con la programacion del sistema.

Una vez resueltas estas dificultades, se pidio a los programadores seguir el
estandar de codificacion acordado con anterioridad, para facilitar la documentacion
del sistema.

Pero casi al final de la fase el equipo de desarrollo se dio cuenta de que el
lenguaje elegido no fue el correcto ya que no estaba orientado a objetos como se
creia, sino a eventos. Entonces, se tuvo que tomar la decision de cambiar de ambiente
para asi poder cumplir con los requisitos sefialados. Esta decision significO una
capacitacion relampago acerca del manejo y conexion de bases de datos en el nuevo
ambiente de programacion elegido, el retraso de la elaboracién de los manuales
técnico y de usuario, que ademas no se habian empezado por no saber cuales eran los
requisitos que tenian que cumplir, y un trabajo exhaustivo en la re-codificacion del
sistema.
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